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A. 總綱 

A-1. 定義: 

本『2017 PowerTech 競賽規則』，為因應『PowerTech 全國少年科技創作競賽』及

其衍生相關競賽所立，適用於 2017 PowerTech 之所有相關競賽。 

A-2. 適用對象: 

本規則適用者，為參與 2017 PowerTech 所有相關競賽之參賽者、指導老師及參賽

隊伍之所有相關人員。 

A-3. 執行方式: 

本規則於 2017 PowerTech 所有相關競賽期間執行，其間上述適用對象需發揮競賽

精神，並遵守本規則。 

適用對象需於競賽前詳細閱讀本規則，為維護競賽公平、公正之精神，如有違反競

賽精神及規則者，將依條例取消競賽資格與成績。 

本規則執行期間，適用對象對於各細則或競賽結果有異議者，需持本規則之『附件

二：申訴書』提出申訴，規則執行單位將召開審議委員會統一受理。若違反申訴辦

法之異議，執行單位可不予受理，且其衍生之成本全由提出異議者負擔。本辦法未

盡事宜，由評審委員會決議後於競賽時宣布。 

 

B. 報名、報到規定 

有意參與 2017 PowerTech 競賽之隊伍，需依下述說明完成報名與報到： 

B-1. 參賽資格 

學籍分組 說明 備註 

國中組 

 ̧ 競賽期間為國中在學學生。 

 ̧ 每隊隊員至多 6 人，至少 2 人。 

 ̧ 每隊至多 2 名指導老師。 

可由不同年級、學校之國中學生

組隊參加。 

高中職組 

 ̧ 競賽期間為高中(職)在學學生。 

 ̧ 每隊隊員至多 6 人，至少 2 人。 

 ̧ 每隊至多 2 名指導老師。 

可由不同年級、學校之高中職學

生組隊參加。 

註:  

1. 所有參與決賽成員之報名資料，於報名截止(2017年 11月 22日)之後不得再更改。 

2. 報到時若發現報名資料更改組員，經查屬實將現場取消參賽資格。 

3. 競賽報到時將使用QR code報到，主辦單位將於區賽及全國競賽前一周將個人QR code資

料各別寄送至隊員、指導老師電子郵件信箱，請將QR code印出並攜帶至競賽現場，以利
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活動流程順利進行。 

4. 隊伍報到、競賽點名及領隊會議皆須使用QR code，請隊伍及領隊老師務必隨身攜帶QR 

code資料。 

5. 不限制單一學校報名「PowerTech 競賽」隊伍數。各組選手不得跨隊、跨組、跨區參賽。

但可不同年級、學校組隊參加。經檢舉屬實一律取消參賽資格。 

6. 嚴禁同一選手重複報名同賽程之不同隊伍參賽，經發現一律取消隊伍參賽資格。 

B-2. 線上報名 

B-2-1. 2017 年11月8日(星期三)起至11 月 22日(星期三)止至活動官網註冊會員帳號，

線上完成報名。 

Õ 報名流程請上活動網站觀看及下載。 

B-2-2.    活動官網：http://powertech.347.com.tw/ 

B-2-3. 活動信箱：ilovepowertech@gmail.com 

B-2-4. 請確實填寫線上報名表中之相關資料，有缺漏者，恕不受理。 

B-2-5. 競賽報到時將使用QR code報到，主辦單位將於區賽及全國賽競賽前一周前將各

隊伍QR code資料各別寄送至隊員及指導老師電子郵件信箱，請務必填寫確實的

電子郵件信箱。 

Õ QR code報到資料為一人一份，若有任何相關疑問請於競賽前與主辦單位

確認。有缺漏者，恕不受理。 

B-2-6. 接收線上報名表確認無誤後，工作人員會用E-mail 通知報名成功，若三日內未收

到通知，請立即與PowerTech競賽聯絡人聯繫。未聯絡PowerTech 競賽聯絡人之

參賽隊伍將視為已收到通知，事後若發現未完成報名將不可受理補報名。 

 ̧ 現場報到時主辦單位會確認參賽者和參賽人數。 

 ̧ 全國賽時，未參加市賽之參賽者不得出席全國賽。 

 ̧ 現場參賽者若非報名之參賽者，經查證屬實者一律取消參賽資格。 

B-3. 作品授權書（請參照附件一）。本年度全國賽時繳交作品授權書，報名時完成。 

B-4. 相關費用 

※詳細資訊，請參照 2017 PowerTech 活動簡章。 

C. 工具使用規定 

C-1. 請自行攜帶充電式熱熔膠槍及膠條，大會不提供插座供選手進行充電，且為安全考

量不得攜帶或使用有漏液可能之鉛蓄電池。參賽隊伍亦可自行攜帶安全性高之其他

膠類用品供黏合用途，且安全需自行負責。 

C-2. 參賽隊伍請自行攜帶保護墊(防鑽墊，建議厚度超過 15mm)使用，保護墊上不可有

刻記或經加工等任何輔助製作過程之情形，需單純為保護桌椅用。 

C-3. 隊伍競賽當天可攜帶 C 型夾、F 夾或市售夾具。 

C-4. 隊伍競賽不可使用氣動或電動工具，違者沒收，待競賽後歸還之。 

C-5. 禁止攜帶自行設計製作之模具。 

http://powertech.ccda.org.tw/
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C-6. 所有工具請小心使用，以確保安全並維持競賽場地整潔。 

C-7. 為響應環保教育，大會建議參賽隊伍使用充電電池（1.5V 以下）。 

C-8. 活動中經工作人員或他人檢舉違反上述事項，經查證屬實者一律取消參賽資格。若

對所攜帶之工具及材料規格有不清楚者，請於事前詢問，並經主辦單位競賽評審委

員會許可後方可帶入會場 

D. 創作競賽規定 

D-1. 選手及所屬隊伍違反以下規定的事項，嚴重者取消參賽資格： 

D-1-1. 活動前未至報到處進行報到，私自進入場地者。 

D-1-2. 冒名頂替參賽者參與活動，經工作人員發現或他人檢舉者。 

※仍請所有參賽者攜帶相關身分證明證件，以利核對。 

D-1-3. 製作或競賽過程中，發生家長、指導教師或其他場外人士藉任何方式刻

意指導之情事，經大會工作人員發現或其他人檢舉屬實者。 

D-1-4. 製作或競賽過程中，參賽者協助非所屬隊伍進行製作或競賽，經大會工

作人員發現或其他人檢舉屬實者。 

D-1-5. 活動期間（包含製作及競賽時間）私自使用行動通訊裝置企圖聯絡他人，

經大會工作人員發現或其他人檢舉屬實者。 

D-2. 製作過程中發生以下情況者，嚴重者取消參賽資格： 

D-2-1. 製作過程中未使用保護桌椅之設備，有明顯毀損桌椅之虞，經查證屬實者，

須賠償相關費用(一張桌子-180cm*60cm，約新台幣 2,500 元)。 

D-2-2. 攜帶或使用自行設計製作之模具，經查證屬實者。 

※上述包含使用與大會規格相同之材料或零件製作之輔助工具，如需使用

請現場製作。 

D-2-3. 參賽隊伍攜帶違反大會規定之工具及材料進入製作場地，經查證屬實者。 

※大會規定之工具使用與作品製作參閱（C）項及（E）項規定。 

D-2-4. 參賽隊伍於製作完成繳交作品之前，未完成場地清潔工作並帶走垃圾者。 

D-2-5. 機械部分，參賽作品使用成品或半成品，經查證屬實者。 

※成品（半成品）定義：凡材料或零件已經標記、鋸切、鑽孔、黏合、組

裝或其他加工動作；或其他非大會提供之材料經上述加工動作者，皆屬成

品（半成品）。 

D-2-6. 參賽者協助他組（非本身所屬隊伍）製作作品，經大會工作人員發現或其

他人檢舉屬實者，皆取消參賽資格（借用工具在准許範圍內）。 

D-3. 競賽時，發生以下情況者，取消參賽資格： 

D-3-1. 競賽前集合，攜帶非維修時間規定之工具，經查證屬實者。 

D-3-2. 競賽時未在預備區等候，經唱名三次未到者或私自離開預備區者。 

D-3-3. 競賽過程中，經評審委員會最終判決確定，仍不服從者。 



2017PowerTech Remo-Con 組 競賽規則 

2017/12/04 版本 

6 

 

D-3-4. 參賽作品破壞競賽場地或刺傷裁判。 

D-3-5. 競賽中在預備區等候時，私自調整或觸碰作品者。 

D-3-6. 競賽中若有隊伍干擾他隊藍芽裝置，經查證屬實者。 

D-3-7. 各競賽項目規定請參考『F.、G. 競賽項目說明』。 

D-4. 競賽中維修時間規定，違反者取消參賽資格。 

D-4-1. 過程中若有任何疑慮請向評審委員會反映。 

D-4-2. 大會宣布維修時間開始後，競賽代表可進入維修區進行限定時間的維修

調整。維修實施的方式及時間，由主辦單位競賽評審委員會決定。 

D-4-3. 維修時間內可使用工具：斜口鉗、尖嘴鉗、充電式熱熔膠槍、螺絲起子、

配重、電池及各種液狀(膏狀)膠類進場維修及調整。使用上述以外之其他

工具，經查證屬實者。 

D-4-4. 維修時間內可更換競賽作品電池（1.5V 以下），其他時間不可進行更換。 

D-4-5. 隊員進入選手預備區後：競賽代表不得離開選手預備區，其他隊員及指

導老師（家長）不得接近參賽者及競賽作品，意圖碰觸作品或給予口頭指

導。 

D-4-6. 隊伍可於維修時間內可調整攻擊性、防禦性造型及改變機體上的總重量

（可攜帶所需改變機構外型之材料入場），但需合乎作品重量限制規定

700g。維修時間結束後，不可再改變機體總重量。 

D-4-7. 維修時間結束後隊長、隊員及作品需在等待區等候，依裁判指示進行賽

程。經裁判確認比賽結束後，並帶著作品離場。 

D-4-8. 競賽代表協助他隊（同校的學生）維修作品，經大會工作人員發現或其他

人檢舉屬實者，兩隊皆取消參賽資格。 

D-4-9. 本活動在維修區皆派有攝影人員存證。分區初賽、各縣市初賽之維修時

間與次數由各地區主辦單位決定，維修時間請以大會公告為主。 

D-5. 競賽判決結果規定 

D-5-1. 清道達人競賽時，比序：秒數→分數→集球數量(少者為勝)→機器人含造

型重量(重者為勝) 

D-5-2. 三分高手及三分勇士競賽時，若出現兩隊以上總積分相同時，則分別測量

作品重量，取其重者晉級或獲勝。若有判定困難之情形，由主辦單位評審

委員會討論決議之。 

D-5-3. 對競賽結果如有異議之參賽者，需依『附件二 申訴書』提出申訴，其他

方式概不受理。 

D-6. 其他事項 

D-6-1. 場外觀眾試圖進入或已進入競賽區者，主辦單位得以要求其離開競賽區。 

D-6-2. 試圖影響競賽結果及進度之場外人員，主辦單位得以要求其離開競賽場

地。 
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E. 作品製作規定 

當天製作之機構本體（身軀）限用大會當天所提供之材料包內容，並於現場完成。非機

構運作之物件請自行發揮創意選用（如：止滑墊、墊片及機體上的加重物及裝飾，規定

不得加液狀(含水)及乳狀液體於作品與競賽跑道接觸面上）。經認定有違反作品製作規

定之參賽隊伍及作品，取消參賽資格。 

E-1. 作品製作通則 

E-1-1. 作品尺寸限制： 

1. 三分高手作品（含造型）需在長 22 公分內、寬 22 公分內、高不限

制，並可平放於尺寸盒。無法平放於尺寸盒內之作品，取消參賽資格。 

2. 三分勇士作品（含造型）需在長 22 公分內、寬 22 公分內、高不限

制，並可平放於尺寸盒。無法平放於尺寸盒內之作品，取消參賽資格。 

3. 清道達人作品(含造型)需在長 30 公分內、寬 30 公分之內、高不限制，

並可平放於尺寸盒。無法平放於尺寸盒內之作品，取消參賽資格。 

※註：所有作品測量尺寸時以最大正投影面積計算。 

E-1-2. 參賽者可攜帶 A4 大小列印之工作圖（頁數不拘）進入製作場地，其他形

式不可攜帶使用。 

E-1-3. 參賽者可自行攜帶與大會規格相同之備用材料；規格不同材料零件禁止

入場。 

E-1-4. 馬達、齒輪盒上下蓋（公座及母座）及齒輪，需使用大會於競賽當日發予

之材料包內材料組裝，參賽隊伍不可自行攜帶。參賽隊伍齒輪盒組不可

破壞外觀。 

E-1-5. 競賽作品（傳動組及機構本體）需於競賽當天現場製作組裝。 

E-1-6. Remo-Com 組機構注意：隊伍要用當天發放材料包所含內容物及數量製作

機構本體;不管用途，動力或造型(含配重)僅能以 4顆馬達及 4顆電池為

上限。 

E-1-7. 建議所有作品均使用三號電池（1.5V 以下）驅動馬達及其他需電力之設

備。 

E-1-8. 短軸及長軸長度可自行修改（但需使用與大會提供之軸相同材質）。 

E-1-9. 除造型使用之材料外，所有自行準備之材料需與大會提供之規格相同。 

E-1-10. 作品的電源開關（或加裝輔助設施延長開關）需外露於造型之外，以利電

源啟動。 

E-1-11. 比賽全程需有造型裝置，競賽時造型需與造型評審時間時相同。造型不

同者取消參賽資格；造型不完整者酌予扣分)。造型先請各參賽者事先自

行完成，於製作當天直接裝飾至機體上。造型需全程參與下午競賽活動

時間，活動結束前僅維修時間中可拆卸整理外，其餘時間皆不可以拆卸。

可視比賽性質於維修時間內調整競賽物重量及其配置方式，維修時間結
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束後及競賽過程中不可改變重量。 

F. 【清道達人】競賽作品製作規定 

1. 清道達人需設計具有引導球進入集球區的機構。用收集球等機構方式皆被允許，

機構禁止使用鐵勾，避免破壞場地。 

2. 尺寸限制:作品(含造型)需在長 30 公分、寬 30 公分以內，高度不限。 

3. 上述規定事項皆須符合，清道達人才得以參加競賽。 

4. 清道達人示意圖僅供參考，參賽者可依實際設計需求作更動。 

5. 每場競賽前皆有維修時間 10 分鐘，隊伍可在維修時間內改裝及測試機器人。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

圖一:清道達人參考示意圖 
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圖二:三分高手/移動投籃機構參考示意圖 

三分高手示意圖僅供參考，參賽者可依實際設計需求作更動 

G. 【三分高手/三分勇士】競賽作品製作規定 

1. 三分高手需設計有投射球的機構功能。 

2. 三分高手需具有集球空間(競賽時間內可蒐集球皆可) 。 

3. 三分高手/三分勇士尺寸限制:作品(含造型)需在，長 22 公分、寬 22 公分以內、高不設

限。 

4. 上述有關機構制作規定事項皆須符合，三分高手才得以參加競賽。 

5. 每場競賽前皆有維修時間 10 分鐘，隊伍可在維修時間內改裝及測試機器人。 
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H.  【清道達人】-競賽場地說明 

1. 本場地適用於國中組及高中職組(第 1階段賽)。 

2. 高中職組 8強賽(第 2階段賽)場地及規則請看頁 12。 
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1. 競賽場地:如上圖，清道達人場地示意圖所示 

2. 時間限制:120 秒 

3. 場地說明:場地周圍為圓木棒構成圍牆。集球區前有檔板，防止球滾出。 

分數計算：分綠色(大球)4 分、白色(小球)1 分。 

4. 場地尺寸:長 140 公分、寬 140 公分 

5. 適用組別：國中組、高中職組(第一階段賽) 

6. 適用作品:清道達人 

7. 競賽方式: 

競賽場地放置 11 個乒乓球、4個大球(11 個於場中、4個於角落)，機器人需

於時間內收集乒乓球並越過擋板將球放置於集球區中。 

8. 有效集球置機器人機構之方式判定：與機器人機構直接有碰觸之球體。 

9. 場中 4 根圓木棍，集球區前有 4 公分高檔板。 

10. 球體示意： 

 

  
圖九:清道達人場地尺寸示意圖 
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I. 【清道達人】競賽判斷標準 

項目 標準 成績判定 積分數 

時間內 ○ 

機能未喪失 

機器人將場中乒乓球收集，並放置在場地的

集球區內(不滾出集球區外)，始可算分。 

球滾出場地外，不列入計分。 

場中 11 顆小球每進一球得 1 分。 

場中位於四周角落的 4 顆大球每進一球得 4

分。 

時間終止時，放置於場地集球區內的球數，

才給予計分，其餘不算分。 

依進球數量及大小

計分 

機能喪失 
Â 收集球競賽 120 秒時間內，若機能喪失

可定點定向維修，時間不停止。 

依進球數量及大小

計分。 

資格喪失 ╳ 
競賽偷跑者或未將競賽作品平放置於原起點者，第一次警

告，第二次喪失該次競賽資格。（該隊 0 分計算） 
0 

喪失機能判定 

Â 每隊賽前預備時間 20 秒測試機器人，20 秒後鳴哨，

比賽開始。 

Â 比賽開始(鳴哨後)，若任一機構無動作，操控者可向

裁判提出維修需求，可定點定向取起維修，時間繼續

不停止，維修後放回定點定向進行競賽。若維修時機

構內包含乒乓球，可於放回定點定向時包含該乒乓

球。 

Â 作品翻覆或明顯無機能者（含馬達空轉，但作品無法

動作者），參賽者可定點定向取起維修，時間繼續不

停止，維修後放回定點定向進行競賽。 

Â 機構翻覆，操控者若要手動，須向裁判提出要求。但

時間繼續不停止。 
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判別標準 

Â 比賽開始、結束皆以裁判哨音為基準。 

Â 完全收集完秒數並定點定向取起機器人，球數計算。 

Â 同分比序： 

1. 比 15 顆球收集完之總秒數，少者為贏。 

2. 若無收集完球，先比集球數量，少者為贏。若集

球數相同，則比機器人總重量(重者為贏) 

 

分數計算方式 

原始分數： 

(進球分數/場地總分數:27)*40=該參賽隊伍的原始得分 

EX:參賽者將場中小球收集到 10 顆，角落大球收集到三

顆。則成績計算方式為:{ [(1*10)+(4*3)]/27}*40=32.59

分 

相對分數： 

第一名 40 分、第 2名 38 分；依序排到第 20 名為 2分，

其餘者為 0分。 

相對分數為計算總

積分時使用。 
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J. 【清道達人-高中職組八強賽】場地說明 
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1. 競賽場地:如上頁，清道達人 8強賽場地示意圖所示 

2. 時間限制:120 秒 

3. 場地說明:場地周圍為圓木棒構成圍牆。集球區前有檔板，防止球滾出。 

4. 分數計算：分紅色(大球)4 分、藍色(中球)2 分、白色(小球)1 分。 

5. 場地尺寸:長 140 公分、寬 140 公分 

6. 適用組別：高中職組(8 強賽；第 2階段賽) 

7. 適用作品:清道達人 

8. 競賽方式: 

高中職組-競賽場地放置 15 個乒乓球(11 個於場中、4個於角落)，雙方機器

人分別於出發區(A、B)出發，裁判鳴哨後出發，會將檔板放下，之後檔板升

起，機器人於競賽時間內收集乒乓球並將球放置於集球區中。 

9. 有效集球置機器人機構之方式判定：與機器人機構直接有碰觸之球體。 

10. 高中職組：場中有 8 根圓木棍，雙方集球區前有 4 公分高檔板。 

11. 球體示意： 

 
12. 8 強賽賽程： 
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K. 【清道達人 8 強賽判斷標準】 

項目 標準 成績判定 積分數 

時間內 ○ 

機能未喪失 

機器人將場中球體收集，並放置在場地的集

球區內(不滾出集球區外)，始可算分。 

球滾出場地外，不列入計分。 

場中 8 顆小球每進一球得 1 分。 

場中 3 顆中球每進一球得 2 分 

位於四周角落的 4 顆大球每進一球得 4 分。 

時間終止時，放置於場地集球區內的球體，

才給予計分，其餘不算分。 

依進球數量及大小

計分 

機能喪失 
Â 收集球競賽 120 秒時間內，若機能喪失

可定點定向維修，時間不停止。 

依進球數量及大小

計分。 

資格喪失 ╳ 
競賽偷跑者或未將競賽作品平放置於原起點者，第一次

警告，第二次喪失該次競賽資格。（該隊 0 分計算） 
0 

喪失機能判定 

Â 每隊賽前預備時間 20 秒測試機器人，20 秒後鳴哨，

比賽開始。 

Â 比賽開始(鳴哨後)，若任一機構無動作，操控者可向

裁判提出維修需求，可定點定向取起維修，時間繼

續不停止，維修後放回定點定向進行競賽。若維修

時機構內包含乒乓球，可於放回定點定向時包含該

乒乓球。 

Â 作品翻覆或明顯無機能者（含馬達空轉，但作品無

法動作者），參賽者可定點定向取起維修，時間繼續

不停止，維修後放回定點定向進行競賽。 

Â 機構翻覆，操控者若要手動，須向裁判提出要求。

但時間繼續不停止。 
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判別標準 

Â 比賽開始、結束皆以裁判哨音為基準。 

Â 完全收集完秒數並定點定向取起機器人，球數計

算。 

Â 同分比序： 

1.比 15 顆球收集完之總秒數，少者為贏。 

2.若無收集完球，先比集球數量，少者為贏。若集

球數相同，則比機器人總重量(重者為贏) 

 

分數計算方式 

原始分數： 

(進球分數/場地總分:30)*40=該名參賽者的原始得分 

EX:參賽者將場中中球收集到 2顆， 

小球收集到 5顆，大球收集到 3顆。 

則成績計算方式為: 

{ [(2*2)+(5*1)+(4*3)]/30}*40=28 分 

相對分數： 

第一名 40 分、第 2名 38 分；依序排到第 20 名為 2分，

其餘者為 0分。 

相對分數為計算總

積分時使用。 

本賽事 5-8 名以原

始成績進行排名。 
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L. 【三分高手】國中組-場地說明 
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  1. 競賽場地:如頁 18 場地示意圖所示 

2. 時間限制:60 秒 

3. 場地說明: 場地為長 118 公分、寬 84 公分，得分區為 8分、5分、3分、1分。機構

可移動區域為直徑 66 公分、半徑 30 公分之環狀範圍。 

4. 適用作品:三分高手 

5. 有效集球方式：三分高手彈球進算分。計分與計球以計時結束後，以集球區球數計算

對應分數 

6. 競賽方式: 

Â 參賽者(至多兩位)需於 60 秒內，利用三分高手的投射機構投出 8顆(乒乓球 4

顆、中球 4顆)於籃框內，每個籃框最多記 2顆球。 

Â 比賽過程中，參賽者需補給球時，確定無法進行遙控，才得以補給乒乓球。 

Â 比賽進行中，除了補給球可以手動操作外，其餘動作(如:轉向、移動、投球等

動作，一律使用遙控器進行操作。) 

Â 另設一名參賽者，可以於比賽中給予操作三分高手的參賽者意見(不得碰觸三分

高手機構)，以及幫忙撿拾投射後，散落在籃框外的乒乓球。 

7. 競賽程序： 

選手依指定位置就位(擺放機器人)→預備（裁判給予 8 顆球，4 顆中球、4 顆乒乓球）

→比賽開始（裁判吹哨）→競賽開始→時間到，比賽停止(裁判吹哨) →參賽者將乒乓

球還給裁判→確認成績→參賽者回到預備區。 

球體示意：
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M. 【三分高手】國中組判斷標準 

 

項目 標準 成績判定 積分數 

時間內 ○ 

機能未喪失 

 ̧ 分數以投進籃框為準，給予 8 顆乒乓球，每個

籃框限投兩顆，超過球數則不予計分。 

 ̧ 時間終止時，若球已經投出，且有投進集球區，

則該球給予計分。 

進球分數

照集球區

分數而定 

機能喪失 

 ̧ 投籃競賽 60 秒（每回合）時間內，若有機能

喪失，參賽者可要求定點定向維修。但時間不

停止。  

-- 

資格喪失 ╳ 
競賽偷跑者或未將競賽作品平放置於原起點後方者，第一次警告，

第二次喪失該次競賽資格。（該隊 0 分計算） 
0 

喪失機能判定 

 ̧ 每隊賽前預備時間 20 秒測試機器人，20 秒後鳴哨，比賽開

始。 

 ̧ 比賽開始(鳴哨後)，若任一機構無動作，操控者可向裁判提出

維修需求，可定點定向取起維修，時間繼續不停止，維修後放

回原點進行競賽。 

 ̧ 作品翻覆或明顯無機能者（含馬達空轉，但作品無法動作

者），參賽者可定點定向取起維修，時間繼續不停止，維修後

放回定點定向進行競賽。 

 ̧ 機構翻覆，操控者若要手動，須向裁判提出要求。但時間繼續

不停止。主要機械結構掉落（不包含造型部分）可定點定向取

起維修，但影響到其他隊伍作品之運作，時間繼續不停止。 

 ̧ 造型掉落且妨礙比賽進行（影響到其他隊伍作品之運作），判

定喪失資格。妨礙比賽進行之認定由評審委員會裁決。 

 

判別標準 

 ̧ 以投進得分區球數量為準。 

 ̧ 同分比序：以投進 8 分得分區的球數→5 分得分區的球數→3 分

的得分區的球數→機器人整體機構重量(重者為贏) 
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分數計算方式 

原始分數： 

(進球分數/場地總分數:40)*40=該隊伍的原始得分 

EX: 投進一分的 1 顆、投進三分的 2 顆、 

投進五分的 1 顆、投進八分得 4 顆，則分數計算方式。 

{ [(1*1)+ (3*2)+ (5*1)+(8*4)]/52}*40=84.61 分 

相對分數： 

第一名 40 分、第 2名 38 分；依序排到第 20 名為 2分，其餘者為

0分。 

 

相對分數

為計算總

積分時使

用。 
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N. 【三分勇士】高中職場地說明 

注意 

大球及中球可於大球投射區進

行行動及投射 

大中小球可於小球/大球投射區

進行行動及投射 
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8. 競賽場地:如頁 22，三分勇士場地示意圖所示 

9. 時間限制:60 秒 

10. 場地說明: 請參閱上頁圖，場地為長 129 公分、寬 84 公分，得分區為 5分、3分、1

分。機構可移動區域為直徑 84 公分、半徑 43 公分之環狀範圍。 

*大球投射區半徑為 43 公分、大小球投射區為 16 公分(不含可移動區塊) 

11. 適用作品:三分勇士 

12. 競賽方式: 

Â 參賽者(至多兩位)需於 60 秒內，利用投射機構投出 12 顆(乒乓球 4顆、大球 4

顆、中球 4顆)於籃框內，每個籃框最多記 3顆球。 

Â 投射區分【大球投射區】及【小球/大球投射區】。 

*大球及中球可於大球投射區進行行動及投射 

 大中小球可於小球/大球投射區進行行動及投射 

Â 比賽過程中，參賽者需補給球時，確定無法進行遙控，才得以補給乒乓球。 

Â 比賽進行中，除了補給球可以手動操作外，其餘動作(如:轉向、移動、投球等

動作，一律使用遙控器進行操作。) 

Â 另設一名參賽者，可以於比賽中給予操作三分勇士的參賽者意見(不得碰觸三分

勇士機構)，以及幫忙撿拾投射後，散落在籃框外的乒乓球。 

13. 有效集球方式：三分勇士彈球進可算分。計分與計球以計時結束後，以集球區球數

計算對應分數 

13. 競賽程序： 

選手依指定位置就位(擺放機器人)→預備（裁判給予 12 顆球，4 顆大球、4 顆乒乓球、

4 顆中球）→比賽開始（裁判吹哨）→競賽開始→時間到，比賽停止(裁判吹哨) →參賽

者將乒乓球還給裁判→確認成績→參賽者回到預備區。 

球體示意：
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O. 【三分勇士】高中職組判斷標準 

項目 標準 成績判定 積分數 

時間內 ○ 

機能未喪失 

 ̧ 分數以投進籃框為準，裁判給予攻擊方 12 顆

乒乓球，於 60 秒內躲避防守並進行投球。 

 ̧ 時間終止時，若球已經投出，且有投進得分

區，則該球給予計分。 

進球分

數照集

球區分

數而定 

機能喪失 

 ̧ 投籃競賽 60 秒（每回合）時間內，每隊若

有機器人機能喪失，參賽者可要求定點定向

維修。但秒數不停。 

-- 

資格喪失 ╳ 
 ̧ 競賽偷跑者或未將競賽作品平放置於原起點後方者，第一次

警告，第二次喪失該次競賽資格。（該隊 0 分計算） 
0 

喪失機能判定 

 ̧ 每隊賽前預備時間 20 秒測試機器人，20 秒後鳴哨，比賽開

始。 

 ̧ 比賽開始(鳴哨後)，若任一機構無動作，操控者可向裁判提

出維修需求，可定點定向取起維修，時間繼續不停止，維修

後放回定點定向進行競賽。 

 ̧ 作品翻覆或明顯無機能者（含馬達空轉，但作品無法動作

者），參賽者可定點定向取起維修，時間繼續不停止，維修

後放回定點定向進行競賽。 

 ̧ 機構翻覆，操控者若要手動，須向裁判提出要求。但時間繼

續不停止。主要機械結構掉落（不包含造型部分）可定點定

向取起維修，但影響到其他隊伍作品之運作，時間繼續不停

止。 

 ̧ 造型掉落且妨礙比賽進行（影響到其他隊伍作品之運作）判

定喪失資格。妨礙比賽進行之認定由評審委員會裁決。 

0 

判別標準 

 ̧ 以投進得分區球數量為準。 

 ̧ 同分比序：以投進 5 分得分區的球數→3 分得分區的球數→1

分的得分區的球數→機器人整體機構重量(重者為贏) 
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分數計算方式 

原始分數： 

(進球分數/場地總分數:48)*40=該隊伍的原始得分 

EX: 投進 1 分的 3 顆、投進 3 分的 2 顆、投進 5 分的 4 顆 

，則分數計算方式：{ [(1*3)+ (3*2)+ (5*4)]/48}*40=24.16 分 

相對分數： 

第一名 40 分、第 2名 38 分；依序排到第 20 名為 2分，其餘者

為 0分。 

相對分

數為計

算總積

分時使

用。 
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附件一：作品授權書 
          年度 PowerTech 青少年科技創作競賽作品授權書 

隊伍名稱  隊伍編號  

參賽學校  

授權人 

指導老師一 (請簽名) 

指導老師二 (請簽名) 

隊員一 (請簽名) 

隊員二 (請簽名) 

隊員三 (請簽名) 

隊員四 (請簽名) 

隊員五 (請簽名) 

隊員六 (請簽名) 

被授權人 社團法人中華創意發展協會 

授權期限 自每年度全國賽日期始算五年內 

備註 
1. 請將表格空白處以正楷文字詳細填寫。 

2. 授權人請填本方案主要代表人。 

本                  (隊伍名稱)團隊知所有成員，同意授予社團法人中華創意發展協

會本隊 PowerTech 科技創作競賽作品： 

□三分高手  □旺鬥牛   □清道達人  (請勾選) 

之作品保留權與公開展示之權益。 

此致 

社團法人中華創意發展協會 

 

指導老師：                                                                

 

隊員：                                                                    

 

                                                                           

                                 

民      國            年            月            日 
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附件二：申訴書  

          年度 PowerTech 競賽申訴書 

申訴人  身份 Ä參賽隊員  Ä指導老師 

隊伍編號  隊伍名稱  

發生時間  

申訴內容  

佐證資料                  

裁判長 

意見 
  

評審委員會

判決 
  

結果簽名 申訴人：_____________ 裁判長：______________  評審長：____________   

 


